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Pengertian Kekayaan Intelektual

(KI)

KI merupakan padanan dari Intellectual Property.

KI adalah suatu hak yang timbul sebagai hasil dari

olah pikir otak manusia yang dapat menghasilkan 

suatu produk atau suatu proses, yang berguna 

bagi manusia.

KI merupakan hak untuk menikmati secara 

ekonomis hasil dari suatu kreativitas intelektual.
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JENIS KEKAYAAN INTELEKTUAL

HAK CIPTA

HAK 

MILIK 

INDUSTRI

SASTRA

SENI

ILMU 
PENGETAHUAN

KI
HAK 

TERKAIT
(Pelaku, Produser 
Rekaman Suara, 

Lembaga Penyiaran)

PATEN

MEREK

DESAIN 
INDUSTRI

DESAIN TATA 
LETAK SIRKUIT 

TERPADU

RAHASIA 
DAGANG

PERLINDUNGAN 
VARIETAS TANAMAN 

(PVT)
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ILUSTRASI BIDANG-BIDANG KI 
DALAM SATU CONTOH PRODUK

MEREK 

“acer”sebagai 

simbol dagang 

barang

DESAIN INDUSTRI

Desain yang tampak/ 

penampilan luar 

Pocket PC

PATEN Invensi 

teknologi berupa

alat/komputer dalam

ukuran kecil yang 

dapat dimasukkan ke

dalam saku

DESAIN TATA LETAK SIRKUIT 

TERPADU Desain tata letak

sirkuit terpadu yang berada di  

dalam produk IC dari Pocket PC

HAK CIPTA

Program Komputer 

yang dipakai pada 

Pocket PC
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•HAK CIPTA



• Definisi Umum Hak Cipta

• Hak Cipta merupakan salah satu bagian dari kekayaan intelektual yang memiliki ruang
lingkup objek dilindungi paling luas, karena mencakup ilmu pengetahuan, seni dan sastra
(art and literary) yang di dalamnya mencakup pula program komputer.

• Perkembangan ekonomi kreatif yang menjadi salah satu andalan Indonesia dan berbagai
negara dan berkembang pesatnya teknologi informasi dan komunikasi mengharuskan
adanya pembaruan Undang-Undang Hak Cipta, mengingat Hak Cipta menjadi basis
terpenting dari ekonomi kreatif nasional.

• Dengan Undang-Undang Hak Cipta yang memenuhi unsur pelindungan dan pengembangan
ekonomi kreatif ini maka diharapkan kontribusi sektor Hak Cipta dan Hak Terkait bagi
perekonomian negara dapat lebih optimal.





SENI SASTRA ILMU PENGETAHUAN

Seni Lukis

Puisi Alat Peraga

Hak Cipta & Hak Terkait

PELAKU

Penyanyi

PRODUSER REKAMAN 

SUARA
LEMBAGA 

PENYIARAN

Produser Rekaman Lagu: 

Sony, Musica Studio.dll

Televisi: RCTI, SCTV, 
Trans TV, Trans 7, TPI, 

Jak-tv, Indosiar,dll

Radio: El-Shinta, 
Female Radio, dll
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• Definisi Hak Cipta

a.Hak Cipta adalah hak eksklusif pencipta yang timbul secara
otomatis berdasarkan prinsip deklaratif setelah suatu ciptaan
diwujudkan dalam bentuk nyata tanpa mengurangi pembatasan
sesuai dengan ketentuan peraturan perundang-undangan.

b.Hak Terkait itu adalah hak yang berkaitan dengan Hak Cipta
yang merupakan hak eksklusif bagi pelaku pertunjukan,
produser fonogram, atau lembaga penyiaran.





• Masa Pelindungan Ciptaan

a.Pelindungan Hak Cipta : Seumur Hidup Pencipta + 70 Tahun.

b.Program Komputer : 50 tahun Sejak pertama kali dipublikasikan.

c. Pelaku : 50 tahun sejak pertama kali di pertunjukkan.

d.Produser Rekaman : 50 tahun sejak Ciptaan di fiksasikan.

e.Lembaga Penyiaran : 20 tahun sejak pertama kali di siarkan.



•Prosedur/Diagram Alir 

Permohonan Hak Cipta



• Peraturan Perundang-undangan

Terkait Hak Cipta

• UNDANG - UNDANG (UU) HAK CIPTA REPUBLIK INDONESIA

UU Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta



• PERATURAN MENTERI HUKUM DAN HAK ASASI MANUSIA REPUBLIK INDONESIA

• Peraturan Bersama Menteri Hukum dan Hak Asasi Manusia Republik Indonesia Dan Menteri Komunikasi dan Informasi Republik
Indonesia Nomor 14 Tahun 2015 Nomor 26 Tahun 2015 Tentang Pelaksanaan Penutupan Konten Dan/Atau Hak Akses Pengguna
Pelanggaran Hak Cipta Dan/Atau Hak Terkait Dalam Sistem Elektronik

• Peraturan Menteri Hukum dan Hak Asasi Manusia Republik Indonesia No. 36 Tahun 2018 Tentang Tata Cara Permohonan dan Penerbitan
Izin Operasional Serta Evaluasi Lembaga Manajemen Kolektif

• KEPUTUSAN PRESIDEN (KEPPRES) REPUBLIK INDONESIA

• Keputusan Presiden Republik Indonesia Nomor 74 Tahun 2004 tentang Pengesahan WIPO Performances and Phonograms Treaty, 
1996/Traktat WIPO Mengenai Pertunjukan dan Perekam Suara.

• Traktat WIPO Mengenai Pertunjukan dan Perekaman Suara.



• PERATURAN PEMERINTAH (PP) BIDANG HAK CIPTA
• Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 16 Tahun 2020 tentang Pencatatan Ciptaan dan Produk Hak Terkait

• Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 7 Tahun 1989 tentang Perubahan atas Peraturan Pemerintah Nomor
14 Tahun 1986 tentang Dewan Hak Cipta ditetapkan Tanggal 5 April 1989.

• Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 1 Tahun 1989 tentang Penterjemahan dan/atau Perbanyakan Ciptaan
untuk Kepentingan Pendidikan, Ilmu Pengetahuan, Penelitian dan Pengembangan ditetapkan Tanggal 14 Januari 1989.

• Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 14 Tahun 1986 tentang Dewan Hak Cipta ditetapkan Tanggal 6 Maret
1986 .

• Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 28 Tahun 2019 tentang Jenis Dan Tarif Atas Penerimaan Negara Bukan
Pajak Yang Berlaku Pada Kementerian Hukum dan Hak Asasi Manusia



•PATEN





• Apakah Paten itu ?

• Paten adalah hak eksklusif inventor atas
invensi di bidang teknologi untuk selama
waktu tertentu melaksanakan sendiri atau
memberikan persetujuan kepada pihak lain
untuk melaksanakan invensinya.



• Pengertian Invensi

• Invensi adalah ide inventor yang dituangkan
ke dalam suatu kegiatan pemecahan masalah
yang spesifik di bidang teknologi, dapat
berupa produk atau proses atau
penyempurnaan dan pengembangan produk
atau proses.





• Paten Sederhana

• Setiap invensi berupa produk atau alat yang
baru dan mempunyai nilai kegunaan praktis
disebabkan karena bentuk, konfigurasi,
konstruksi atau komponennya dapat
memperoleh perlindungan hukum dalam
bentuk paten sederhana.



• Perbedaan Paten dan Paten Sederhana
a. Paten diberikan untuk invensi yang baru, mengandung langkah inventif, dan dapat

diterapkan dalam industri. 

Sementara paten sederhana diberikan untuk setiap invensi baru, pengembangan dari
produk atau proses yang telah ada, dan dapat diterapkan dalam industri. Paten sederhana
diberikan untuk invensi yang berupa produk yang bukan sekadar berbeda ciri teknisnya, 
tetapi harus memiliki fungsi/kegunaan yang lebih praktis daripada invensi sebelumnya
yang disebabkan bentuk, konfigurasi, konstruksi, atau komponennya yang mencakup alat, 
barang, mesin, komposisi, formula, senyawa, atau sistem. Paten sederhana juga diberikan
untuk invensi yang berupa proses atau metode yang baru.;

b. Klaim paten sederhana dibatasi dengan satu klaim mandiri, 

Sedangkan paten jumlah klaimnya tidak dibatasi.;

c. Progres teknologi dalam paten sederhana lebih simpel daripada progres teknologi dalam
paten.



• Invensi dapat dipatenkan jika invensi tersebut :

1. Baru. 

Jika pada saat pengajuan permohonan Paten invensi tersebut tidak sama
dengan teknologi yang diungkapkan sebelumnya;

2. Mengandung langkah inventif. 

Jika invensi tersebut merupakan hal yang tidak dapat diduga sebelumnya bagi
seseorang yang mempunyai keahlian tertentu di bidang teknik;

3. Dapat diterapkan dalam industri. 

Jika invensi tersebut dapat diproduksi atau dapat digunakan dalam berbagai
jenis industri.



• Masa Pelindungan Paten

1.Paten diberikan untuk jangka waktu selama 20

tahun sejak tanggal penerimaan permohonan

Paten.

2.Paten sederhana diberikan untuk jangka waktu 10

tahun sejak tanggal penerimaan permohonan

Paten sederhana.



Prosedur/Diagram Alir Permohonan Paten 

Prosedur Pendaftaran Paten Baru



Peraturan Perundang-undangan

Terkait Paten

• UNDANG - UNDANG (UU) PATEN REPUBLIK INDONESIA

• UU Nomor 13 Tahun 2016 tentang Paten



• PERATURAN PEMERINTAH (PP) BIDANG PATEN

• Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 27 Tahun 2004 tentang Tata Cara Pelaksanaan
Paten oleh Pemerintah ditetapkan Tanggal 5 Oktober 2004.

• Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 11 Tahun 1993 tentang Bentuk dan Isi Surat Paten 
ditetapkan Tanggal 22 Februari 1993 .

• Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 33 Tahun 1991 tentang Pendaftaran Khusus
Konsultan Paten ditetapkan Tanggal 11 Juni 1991 .

• Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 28 Tahun 2019 tentang Jenis Dan Tarif Atas 
Penerimaan Negara Bukan Pajak Yang Berlaku Pada Kementerian Hukum dan Hak Asasi Manusia



• PERATURAN PRESIDEN REPUBLIK INDONESIA BIDANG PATEN
• Peraturan Presiden Republik Indonesia No. 77 Tahun 2020 Tentang Tata Cara Pelaksanaan

Paten Oleh Pemerintah

• Peraturan Presiden Republik Indonesia No. 76 Tahun 2012 Tentang Pelaksanaan Paten
Oleh Pemerintah Terhadap Obat Antiviral dan Antiretroviral

PERATURAN MENTERI HUKUM DAN HAM REPUBLIK INDONESIA

Peraturan Presiden Republik Indonesia No. 20 Tahun 2020 Tentang Syarat dan Tata Cara Pengenaan Tarif 
Tertentu Pada Pelayanan Paten dan Hak Cipta

Peraturan Menteri Hukum dan HAM RI No. 38 Tahun 2018 Tentang Permohonan Paten

Peraturan Menteri Hukum dan HAM RI No. 3 Tahun 2019 Tentang Komisi Banding Paten

Peraturan Menteri Hukum dan HAM RI No. 30 Tahun 2019 Tentang Tata Cara Pemberian Lisensi Wajib Paten



KEPUTUSAN PRESIDEN (KEPPRES) REPUBLIK INDONESIA

• Keputusan Presiden Republik Indonesia Nomor 83 Tahun 2004 tentang Pelaksanaan Paten oleh Pemerintah
terhadap Obat-obat Anti Retroviral.

SURAT  EDARAN

• Surat Edaran Nomor : HKI.KI.05.04-03 Tahun 2019 Tentang Perpanjangan Waktu 
Pemenuhan Kewajiban Hutang Biaya Tahunan Paten Bagi Pemegang Paten

• Surat Edaran Nomor : HKI-3-08.OT.02.02 Tahun 2016 Tentang Masa Peralihan Pembayaran
Biaya Tahunan Undang-Undang Paten Nomor 14 Tahun 2001 ke Undang-Undang Paten 
Nomor 13 Tahun 2016



•MEREK





• Apa yang dimaksud Merek ?

• Merek adalah tanda yang dapat ditampilkan secara grafis

berupa gambar, logo, nama, kata, huruf, angka, susunan

warna, dalam bentuk 2 (dua) dimensi dan/atau 3 {tiga)

dimensi, suara, hologram, atau kombinasi dari 2 (dua) atau

lebih unsur tersebut untuk membedakan barang dan/atau

jasa yang diproduksi oleh orang atau badan hukum dalam

kegiatan perdagangan barang dan/atau jasa.









• Apakah fungsi pemakaian Merek itu?

• Pemakaian Merek berfungsi sebagai:

1. Tanda pengenal untuk membedakan hasil produksi yang dihasilkan seseorang
atau beberapa orang secara bersama-sama atau badan hukum dengan
produksi orang lain atau badan hukum lainnya;

2. Alat promosi, sehingga mempromosikan hasil produksinya cukup dengan
menyebut Mereknya;

3. Jaminan atas mutu barangnya;

4. Penunjuk asal barang/jasa dihasilkan.



• Apakah fungsi pendaftaran Merek itu?

Pendaftaran Merek berfungsi sebagai:

1. Alat bukti bagi pemilik yang berhak atas Merek yang didaftarkan;

2. Dasar penolakan terhadap Merek yang sama keseluruhan atau sama
pada pokoknya yang dimohonkan pendaftaran oleh orang lain untuk
barang/jasa sejenisnya;

3. Dasar untuk mencegah orang lain memakai Merek yang sama
keseluruhan atau sama pada pokoknya dalam peredaran untuk
barang/jasa sejenisnya.



• Berapa lama perlindungan hukum Merek terdaftar?

• Merek terdaftar mendapatkan perlindungan hukum untuk

jangka waktu 10 tahun sejak tanggal penerimaan

permohonan pendaftaran Merek yang bersangkutan ;

• dan jangka waktu perlindungan itu dapat diperpanjang.



•DESAIN INDUSTRI







• Apa yang dimaksud desain
industry ?

• Desain Industri adalah :

suatu kreasi tentang bentuk, konfigurasi atau komposisi garis
atau warna, atau garis dan warna, atau gabungan
daripadanya yang berbentuk tiga dimensi atau dua dimensi
yang memberikan kesan estetis dan dapat diwujudkan dalam
pola tiga dimensi atau dua dimensi serta dapat dipakai untuk
menghasilkan suatu produk, barang, komoditas industri atau
kerajinan tangan.



• Desain Industri yang dapat didaftarkan

a.Desain Industri yang memiliki kebaruan (novelty) dengan
catatan jika pada tanggal penerimaan permohonan
pendaftaran Desain Industri tersebut tidak sama dengan
pengungkapan Desain Industri yang telah ada
sebelumnya;

b.Tidak bertentangan dengan peraturan perundang-
undangan yang berlaku, ketertiban umum, agama, atau
kesusilaan.



• Masa Pelindungan Desain Industri

• Pemegang hak desain industri memiliki hak eksklusif
untuk melaksanakan hak yang dimilikinya dan untuk
melarang orang lain tanpa persetujuannya membuat, 
memakai, menjual, mengimpor, mengekspor, dan/atau
mengedarkan produk-produk terkait.



• Peraturan Perundang-undangan Terkait 
Desain Industri 

• UNDANG - UNDANG (UU) DESAIN INDUSTRI REPUBLIK INDONESIA

• UU Nomor 31 Tahun 2000 tentang Desain Industri
• Penjelasan UU Nomor 31 Tahun 2000 tentang Desain Industri



• PERATURAN PEMERINTAH (PP) BIDANG DESAIN INDUSTRI

• Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 1 Tahun 2005 tentang
Pelaksanaan Undang-Undang Nomor 31Tahun 2000 tentang Desain
Industri ditetapkan Tanggal 4 Januari 2005.

• Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 45 Tahun 2016
tentang Jenis Dan Tarif Atas Penerimaan Negara Bukan Pajak Yang
Berlaku Pada Kementerian Hukum dan Hak Asasi Manusia



•RAHASIA 

DAGANG



• Apakah Rahasia Dagang itu?

• Rahasia Dagang adalah informasi yang tidak diketahui oleh 
umum di bidang teknologi dan/atau bisnis, mempunyai nilai
ekonomi karena berguna dalam kegiatan usaha, dan dijaga
kerahasiaannya oleh pemilik Rahasia Dagang.

• Apa saja lingkup perlindungan Rahasia Dagang?

• Lingkup perlindungan Rahasia Dagang meliputi metode
produksi, metode pengolahan, metode penjualan, atau
informasi lain di bidang teknologi dan/atau bisnis yang 
memiliki nilai ekonomi dan tidak diketahui oleh masyarakat
umum.



• Bagaimana pelanggaran Rahasia Dagang terjadi?

• Pelanggaran Rahasia Dagang terjadi apabila :

1.seseorang dengan sengaja mengungkapkan Rahasia Dagang,
mengingkari kesepakatan atau mengingkari kewajiban tertulis
atau tidak tertulis untuk menjaga Rahasia Dagang yang
bersangkutan;

2.seseorang memperoleh atau menguasai Rahasia Dagang dengan
cara yang bertentangan dengan peraturan perundang-undangan
yang berlaku.









• Peraturan Perundang-Undangan Terkait
Rahasia Dagang

• UNDANG - UNDANG (UU) RAHASIA DAGANG REPUBLIK 
INDONESIA

UU Nomor 30 Tahun 2000 tentang Rahasia Dagang






