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Saat∴ini di　血donesia sudch banyak perusahaan-Peruschaan yang

m。n。i琵n aplikasi皿。bife. Salg血s如nya ad軸門. G轟Persads yang

menciptakan=aplikasi mobile di bidang f,Od俄γeCJoり′ bemama Munch It.

Perancangan karya yang dibuat benlPa Strate蜜PromOSi kreatif melalui

perancangan sebut eve融``Munch Food Festiva1 201 5’’・ Tujuan dari perancangan

ini adal血ultuk memperkena鵬m aplikasi tood強.ecJor)′ M皿ch It kepada

khalayck s綱r弧bemsia 18-35 t確聞di鴫ckota Jak軸・ Da筋-data y狐g

diku叫)ulkan dilalⅢkan dengan menggunakan metode wawancara dan melalui

studi pustcka. Even′ ``Munch Food Festiva1 2015,, menxpakan eve”/ yang

menggab皿gkan ke皿ggulan dari aplikasi Munch It dengan fes誼val mal即m

karena aplikasi Munch It sendiri be血ngsi membantu penggunanya yang merasa

kebingungan dal狙皿eⅡCari teI叩at mak狐. Oleh k狐孤a itu tema dari evmγ

``Munch Food Festiva1 201 5" ini adal(血``sha鳥e存and /e塙eat! ”. Media lain yang

digunckan untuk mendulmg promosi ini adalch media sosial instagran dan
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