
 

ABSTRAK 
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Game “Berzeker’s Trial” adalah sebuah game 2D Platformer 
yang dapat dimainkan oleh satu sampai dengan dua orang 
pemain menggunakan XBOX360 Controller. Permainan ini 
dibuat menggunakan bahasa pemrograman C#. Dalam game 
ini, pemain merupakan prajurit yang dipilih untuk 
mengalahkan General Evil. Pemain harus mengalahkan semua 
bos yang ada dan dapat meningkatkan kekuatan senjata 
yang dimiliki oleh pemain menggunakan koin. Koin 
diperoleh dengan cara membunuh musuh-musuh yang terdapat 
sepanjang jalannya permainan. Pengujian dilakukan dengan 
metode blackbox testing, alpha testing oleh dosen 
pembimbing, dan beta testing dengan kuesioner yang 
dibagikan ke 31 responden. Hasil pengujian menunjukkan 
bahwa Berzeker’s Trial merupakan game yang memiliki 
tampilan yang menarik dan, mudah dimainkan mulai dari 
remaja hingga orang dewasa. 
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